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Apjoms:

Stundu skaits nedé€la vienam audz&knim
2. mac. gads 3. mac. gads 4. mac. gads
2 2 2
Kopgjais macibu stundu skaits gada (neieskaitot praksi)
68 | 68 \ 68
Kopa: 204

Macibu priekSmeta mérkis:

Sekmét izglitojama datorgrafikas pamatu praktisku apguvi, iepazistot datorgrafikas
daudzveidibu un tas aktualitati masdienas;

Attistit audzeékniem prasmi pielietot Zim&Sana apgitas zinasanas un iemanas;
Paplasinat kompozicija iegiito zinaSanu pielietojumu;

Izkopt audzeknu prasmi realizét savu radoso ieceri no ideju skices lidz praktiskam
darbam.

Macibu priekSmeta uzdevumi:

lepazit datorgrafikas daudzveidibu un izpausmes misdienu kultiirvidé;

Veidot izpratni par izteiksmes lidzekliem datorgrafika, iepazistot dazadas
datorgrafikas programmas;

Veidot daudzveidigu radosa darba pieredzi, izmantojot datorgrafikas programmu
iespgjas.

Macibu priekSmeta saturs sevT ietver:
Makslas uztvere

Datorgrafika vizualaja komunikacija
Datorgrafika maksla

Makslas valoda

Makslinieciskie izteiksmes lidzekli
Datorgrafikas programmu darba vide un tehnikas

Rados$a un analitiska darbiba

Darba izveides process
Radosa darba analize un vértésana

Macibu priekSmeta nosléguma prasibas:

Satura dalas Uzdevumi Saturs Nosléguma prasibas
Makslas lepazit datorgrafikas Datorgrafika Prot atpazit datorgrafikas pielietojumu
uztvere daudzveidibu un vizualaja vizualaja komunikacija musdienu

izpausmes misdienu komunikacija kulttirvide - poligrafija, fotografija,
kultarvide reklama, interneta, animacija u.c.
Datorgrafika Ir prieksstats par daudzveidigo
maksla datorgrafikas lietojumu vizualaja
maksla, dizaina, arhitektiira.
Makslas Veidot izpratni par Makslinieciskie Prot pielietot izteiksmes lidzeklus —
valoda izteiksmes Iidzekliem izteiksmes lidzekli | krasa, linija, tekstiira, laukums, forma,

datorgrafika, iepazistot
dazadas datorgrafikas
programmas

burti u.c. Prot izmantot atskirigus burtu
veidus, izmeérus un izveidot teksta
kompoziciju grafiskaja darba. Izprot ka
atSkiribas teksta un attéla vizualaja
izteiksme ietekmée ta uztveri un jegu.

Datorgrafikas
programmu darba

Zina datorgrafikas programmas
pamatjédzienus. Prot izmantot




vide un tehnikas

nozimigakos programmas instrumentus.
Prot praktiski pielietot datorgrafikas
tehnikas un pan@mienus — attélu
veidosanu, objektu modelesanu,
montazu, kolazu, retuséSanu konkréta
uzdevuma veikSanai.

Radosa un Veidot daudzveidigu
analitiska radosa darba pieredzi,
darbiba izmantojot datorgrafikas

Darba izveides
process

Ir pieredze risinat radoSus uzdevumus ar
datorgrafikas programmu palidzibu. Ir
pieredze izmantot aktualas t€mas savos

programmu iespejas

radosajos darbos. Ir pieredze analizet
darba procesu, veikt korekcijas darba
gaita. Ir pieredze eksperimentét un
kompleksi pielietot daudzveidigus
izteiksmes Iidzek|us un tehnikas.

Radosa darba Prot pastastit par konkrétu datorgrafikas
analize un darbu - izmantotajam tehnikam,
vertesana makslinieciskajiem izteiksmes

lidzekliem un pausto véstijumu. Prot
pamatot savu radosa darba ideju, izvertet
radosa darba procesu un rezultatu. Ir
prieksstats par datorgrafikas
pielietoSanas iesp&jam citu macibu
priek§metu apguve un dzive.

Macibu sasniegumu vérteSana:

Audzekna darbs tiek novertets ar atzimi 10 ballu skala.

Apguves 10 ballu Satura Skaidrojums
Iimenis sistéma apguve
procentos
Augsts 10 (izeili) | 95-100% | Augsts zinaSanu un prasmju Itmenis, kas parsniedz macibu
apguves prieckSmeta programmas prasibas. Radosa pieeja.
limenis Izvértesana — prasme veidot spriedumus, prasme izvertet
péc izstradatiem kriterijiem.

9 (teicami) | 86-94% Pilniba apgutas macibu priekSmeta programmas prasibas

(apgits) un iegiita prasme patstavigi un radosi pielietot iegitas
zinaSanas. Sint€ze — prasme savienot priekSstatus vai
informaciju, veidojot jaunus, orginalus spriedumus vai
secinagjumus. Prasme risinat problémas, izmantojot
vairakus informacijas avotus.

Optimals 8 (loti labi) | 77-85% | Pilniba apgiitas macibu priekSmeta programmas prasibas,

apguves tau reiz€ém trukst prasmes patstavigi un radosi pielietot

Iimenis ieglitas zinasanas. Sasniegti darbam izvirzitie uzdevumi.

(apgiits) Analize — prasme sadalit informaciju dalas, lai paraditu
izpratni, sakaribas.

7 (labi) 68-76% Apgiitas macibu priekSmeta programmas prasibas, tacu
konstat€jami atseviski ir trilkumi to patstaviga realizé$ana
un pielietoSana. IzmantoSana — prasme izmantot apgitas
zinasanas jauna situacija.




6 (gandriz | 59-67% Apgttas macibu priekSmeta programmas prasibas, tacu
labi) patstavigais zinasanu un prasmju Itmenis atseviskas jomas
ir nepietiekosSs un neparliecinoss.
Pietiekams 5 47-58% | Apgutas macibu priekSmeta programmas prasibas, tacu
apguves (viduvéji) zinaSanu Itmenis vairakas jomas ir nepietiecko$s un
limenis nestabils, ka arT trikst iemanu tas patstavigi pielietot.
(dalgji apgits) Izpratne — prasme demonstrét, ka iegita informacija
saprasta
4 (gandriz | 35-46% Gandriz apgiitas macibu priekSmeta programmas prasibas,
viduveji) tatu zinasanu un prasmju Iimenis daudzas jomas ir
nepietiekoSs. Zinasanas — prasme atceréties vai atpazit
informaciju.
Nepietiekams| 3 (vaji) 23-34% | Macibu priekSmeta programmas zinaSanas apgiitas
apguves virspusgji, vaj$ prasmju [imenis.
Iimenis
2 (loti vaji) | 11-22% Apgutas atseviSkas macibu priekSmeta programmas
(nav apgits, zinasanas, tacu nav prasmju tas pielietot.
vél jamacas)
1 (loti, loti | 0-10% Absoliits macibu priekSmeta programmas zinaSanu un
vaji) prasmju trokums, nav veikti visi pedagoga definétie
uzdevumi.

Macibu sasniegumu verteésanas procesa notiek:
e ievadveértesana macibu procesa sakuma pirms temata vai macibu priekSmeta apguves,
kas sniedz informaciju par skolénu sagatavotibas limeni, uzsakot tému, kursu;
e kartgja vert€sana macibu procesa laika, nodroSinot atgriezenisku saiti par macibu

procesu;

e nosléguma vert€sana, nosakot izglitojama zinaSanu un prasmju apguves limeni
(semestra nosléguma skates).

Vértesanas kriteriji Vertejums Vertejuma skaidrojums
skates punktos
1. Uzdevuma izpratne 9-10 Augsti attistttas analitiskas sp&jas, uzdevumus pilda ar dzilu
izpratni.
6-8 Uzdevumus izprot un pilda atbilstosi uzdevuma prasibam.
4-5 Nespgj bez pedagoga papildus palidzibas izprast uzdevuma
nosacijumus un izpildtt tos
1-3 Neizprot uzdevumu bitibu ar ar pedagoga palidzibu.
2. Radosa ideja 9-10 Izcelas ar radosam, spilgtam idejam
6-8 Spéj patstavigi paust radosas idejas
4-5 Nespgj patstavigi paust savas radosas idejas, nepiecieSams
pedagoga atbalsts.
1-3 Nespégj radosi iesaistities macibu procesa.
3. Kompozicicijas 9-10 Izcelas ar radoSiem, spilgtiem kompozicijas risinajumiem, izcili
uzbiive parzin izteiksmes lidzeklus.
6-8 Kompozicionalos risingjumus veido patstavigi, prot izmantot

iepriek$ apgiitas zinasanas jauna situacija.




4-5 Nespégj patstavigi piedavat kompozicionalos risinajumus,
nepieciesams pedagoga atbalsts.
1-3 Nav izpratnes par kompozicijas bitibu.
4. Tehniskais 9-10 Uzdevumi izpilditi tehniski augsta Iiment, precici, atbilstosi
izpildijums iecerei.
6-8 Uzdevumi izpilditi atbilstosi uzdevumam un iecereli, ir nelielas
neprecizitates, izglitojamais orient€jas tehniskajas iespéjas.
4-5 Uzdevumi izpilditi pavirsi, ir daudz tehnisku nepilnibu,
zinasanas un prasmeés ir ieverojami trikumi.
1-3 Darbi nav izpilditi atbilstosi uzdevuma nosacijumiem (vai tie nav
pabeigti), triilkst pamatzinasanu un prasmju.
5. Attieksme pret 9-10 Izglttojamais izrada Tpasu, padzilinatu interesi par macibu
macibu procesu procesu un uzdevumiem, augsta darba kultiira.
6-8 Uzdevumus pilda apzinigi, ar pozitivu attieksmi pret macibu
procesu.
4-5 Uzdevumus veic inerti, bez Tpasas intereses.
1-3 Audzeknis nevélas iesaistities macibu procesa, dara bez
intereses, nepilda pedagoga noradijumus.

Macibu darba formas un metodes:

Metodes macibu priekSmeta apguvei un maciSanai pedagogs atSkirigas situacijas no
daudzveidiga metozu klasta izvelas tas macibu metodes, kuras liekas vispiemérotakas
konkréto macibu mérku sasniegSanai.

Norado$a metode piemérota, lai sniegtu audzekpiem konkrétas zinasanas, prasmes,
tehnikas. Noradosas metodes Datorgrafika izmanto, uzsakot jaunu tému vai uzdevumu.
Pedagoga stastijums vai demonstréjums iepazistina audz€knus ar tému, uzdevumu,
metodiskajiem uzskates Iidzekliem, tehniskajiem panémieniem uzdevuma veiksanai. Sekojot
pedagoga instrukcijam, audzekni var veikt praktisko darbu, iepazistot, piem&ram, jaunu
programmas riku vai panémienu.

Sokratiska _metode piemérota, lai virzitu audzeéknus uz patstavigu ideju un risinagjumu
meklésanu, attistot audz€knu prasmes analizét, veértét un izteikties. Sokratiskas metodes
Datorgrafika izmanto, veicot radoSus uzdevumus. Pedagoga un audzeknu sarunas palidz rast
risinajumus, veicot macibu uzdevumus un analizgjot paveikto. Darbu izvertesanas procesa var
izmantot jautajumu un atbilzu metodi: pedagoga vai klases biedru uzdotie jautajumi palidz
audzeknim veidot stastijumu par sava darba ideju, darba procesu un rezultatu. Lai atbildétu,
jamak noformulét doma, jazina termini. Audzekna praktiska darbiba Datorgrafikas stundas ir
aktivs izzinas process. Pedagogs var izmantot daudzveidigas metodes, kuras palidz skolénam
radosa darba tapSana — tas ir skic€Sana, fotografésana, meklésana avotos, materialu atlase,
att€lu kolekcijas veidosana, rado$a kopé&sana un citas.

Atklajumu _metode piemérota audzékpa daudzveidigas rado$as darbibas un
eksperimentéSanas ka izzinasanas prieka avots. Pedagogs organiz€ macibu procesu ta, lai tas
biitu atvérts skolénu patstavigiem atklajumiem. Atklajuma metodes Datorgrafika izmanto,
audzekniem patstavigi izzinot kaut ko pavisam jaunu daudzveidigos radoSos macibu
uzdevumos, ka arT macoties no savam veiksmém un klidam. Tas ir eksperiments un
praktiskais darbs ar atskirigiem, atklajumus ietveroSiem nosacfjumiem — darbs ar jaunu un
nepazistamu tehniku un instrumentiem, darbs ar ierobezotiem resursiem u.c. Projekts ka




kompleksa macibu metode ietver dazadu darbibu kopumu un to izmanto, lai pétitu izvéléto
tému, izstradajot planu radosa darba izveidei, darba procesa organizésanai.

Macibu darbam nepieciesamais aprikojums un tehniskie lidzekli:
Nodarbibas notiek macibu klases ar platibu 24,kv.m.

Izglitojamie macibu stunda ir nodrosSinati ar: galdu un krésliem, datoriem, specialajam
datorprogrammam GIMP, Microsoft Paint, un Inkscape, GIF Animator vai citam Iidzigam
datorprogrammam, printeri, izdales materialiem un sanitarajam telpam.

Macibu priekSmeta programmas satura apguves seciba:

Mac.g. Macibu témas Stundu
skaits
2.klase | levadstunda. Kas ir datorgrafika un programmu atskiribas (Rastra grafika, 2

1.,2.sem. | Vektorgrafika, Animacija)
Datorgrafikas pielietojums makslas pasaulg.

Rastra grafikas programmas iepaziSana. Datorprogrammas darba vide. 6
Pamata instrumentu apguve. Darba saglabasana datora dokumentu mapg.

Digitalas fotografijas ievietoSana, apstrade, korekcija. Caurspidigs, 10
necaurspidigs.

Digitalas fotografijas laukumu iezim&Sana, parvietosana, lielumu maina, 12

apstrade, dz&sana, retusésana. Darbs slanos.

Krasu raksturlielumi, termini, krasu korekcijas. 10
Zimé&Sanas darbariku apguve. 12
Filtru un efektu apguve. 6
Darba sagatavosana drukai. 2
Patstavigais darbs radosa kompozicija par ieprieks apgtito darbariku 8

pielietojumu. Ideja. Skices. Darba panémienu izvéle. Sagatavosana drukai.
Izdruka. leceres un rezultata analize.

Macibu stundas kopa 68

3.klase | Rastra grafikas programmas atkartojums. 6

1.,2.sem. | Vektorgrafikas programmas iepaziSana darbiba. Programmas darba vide. 10
Pamata instrumenti attéla veidosanai un apstradei. lepazisanas ar objektu
zimé$anu, formas transformésanu, parveidosanu un apstradi. Instrumentu
parametri. Darba laukuma parametru izmainas. Darba saglabasana datora
dokumentu mapg.

Attéla preciza konstruésana. Objektu kop€sanas vairakkartgja izmantosana. 10
Objektu transform&Sanas paneémieni, montaza un izkartosana.
Teksta dizains. Burtu veidu daudzveidiba kultairvide. Teksta uztvere. Burtu 10

veida izvele saistiba ar pielietojumu. Instrumenti darbam ar tekstu. Teksta
ievadisana, teksta parametri. Teksta apstrade. Teksta grup&jumi un
kompozicija laukuma. Teksta un attéla kompozicija.

Efekti un filtri. Dazadu efektu un filtru iepazisana. Pareju veidosana, 8
deformésana, 3D efekti. Dekorativie elementi, to pielietojums.
Vektorgrafikas pielietojums rado$a kompozicija. Ideja. Skices. Darba 8

panémienu izvele. Darba 1stenosana. Sagatavosana drukai. Izdruka. leceres
un rezultata analize.

Rastra grafikas un vektorgrafikas pielietojums radosa kompozicija 16
lepazisanas ar rastra grafikas un vektorgrafikas sadarbibas iespgjam. Failu
imports un eksports. Rastra grafikas un vektorgrafikas kopigs lietojums
radosa darba. Darba TstenoSana. Sagatavosana drukai. [zdruka. leceres un
rezultata analize.




Macibu stundas kopa 68

4.klase | Rastra un Vektorgrafikas programmu atkartojums. 8
1.,2.sem. | Animacijas programmas iepazi$ana darbiba. Programmas darba vide. Pamata 10
instrumentu apguve. Riku joslas apguve. Terminu apguve.
Krasu paletes apguve. Caurspidiguma efektu apguve un citu efektu apguve. 6
Failu saglabasana piemérota programmas formata.
Att€la ievietoSana kadra un attélu pievienosana. Animacijas kadru kadrésana 10

un kustibas pieskirSana. Darbs ar kadriem, korigé$ana. Animacijas parbaude.
Kadru vadiba animacija. Animacijas saglabasana.

Animacijas filmas veidoSana. 34
Skic€Sana, animacijas scenarija veidosana.
Animacijas attelu sagatavosana. leprieks apguto datorprogrammu patstavigs
pielietojums. leceres un rezultata analize.

Macibu stundas kopa 68
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